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3D banekurve 

I en vektorfunktion: 
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 er der tre variable i spil. Vi tegner normalt banekurven i planen, og 

forestiller os denne gennemløbet efterhåpnden som t gennemløber det givne interval, evt alle tal. Det kan 

fx være en cirkel i planen:  
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, der gennemløbes et stort antal gange. Vi kan ikke se disse 

gennemløb. Men hvis vi betragter det som en tredimensionel kurve: 
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 , 

så opdager vi bevægelsen, og ser, at cirklen blot er projektionen ned i 2D, eller sporet af den banekurve, der 

hører til ( )s t . Denne banekurve kaldes en skruelinje. 

 Du kan se dette fremstillet i: 
 
TI Nspire her. 
  
Maple her. 
 
Geogebra (mangler)  

http://www.lr-web.dk/Lru/microsites/hvadermatematik/hem3download/kap4_QR12_ekstra_3D_banekurve_TI_Nspire.tns
http://www.lr-web.dk/Lru/microsites/hvadermatematik/hem3download/kap4_QR12_ekstra_3D_banekurve_Maple.zip

